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Καλή (δηλ. καλή όταν βρίσκεσαι στην ΚΠ, ανάποδη όταν βρίσκεσαι στην ΑΠ)

- Ανάποδη (δηλ. ανάποδη όταν βρίσκεσαι στην ΚΠ, καλή όταν βρίσκεσαι στην ΑΠ)

& Άπλεκτος ανάποδη

Κάθε τετράγωνο αντιπροσωπεύει έναν πόντο.
Οι μονές σειρές διαβάζονται από αριστερά προς τα δεξιά και πλέκονται από την ανάποδη πλευρά.
Οι ζυγές σειρές διαβάζονται από δεξιά προς τα αριστερά και πλέκονται από την καλή πλευρά.
Στρίψε τα νήματα μεταξύ τους σε κάθε αλλαγή χρώματος.


